Logo bearbeiten
und In LotzApp
einfugen



Logo in LotzApp einfugen

Programm GIMP 6ffnen
Datei > Neu > BildgroRe 1200x200

Logo reinziehen
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Woerkzeuge Filter Fenster Hilfe
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» Ebene, Auswahl oder Pfad skalieren

[:I"L Ebenfalls in der Gruppe:
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Farbpipett Umschalt+H
aropipec =

Umschalt+F

Skalieren und so bearbeiten dass es in dem Feld Platz hat

In einen Bereich mit Farbei klicken, oben sieht man dann die Farbe
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Oben auf die Farbe klicken, es 6ffnet sich ein Fenster wo der HTML Code drinnensteht
739730 > in LotzApp dann mit #739730 als Farbcode eingeben

Export .png > Speichern bei Kunden

In LotzApp Stammdaten bei Briefkopf hochladen

in der Konfiguration Formulare bei Rechnung: belege_ar_footer_line
den #htmlcode eingeben, dann hat der Strich auf dem Formular unten die
Farbe des Logos
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dasselbe bei Bestellung/Lieferschein/Auftrag/Angebot

Konfiguration bei belege_kopfzeile

true = Text unter Logobereich
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false = Text in Logobereich
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